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Hlavním cílem práce je vytvoření simulace pohybu soustavy hmotných bodů (vozidla) v 

zatáčce. Simulace je realizována simulačním programem napsaném v jazyce C++ a v 

programu Autodesk Inventor 2008. Výsledky obou simulací jsou následně porovnány. 

 

 

 
 

 

 

 

 
 


