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1. | Filip Klima Systém Modelovani ve 3D softwaru AUTODESK Serverovy jazyk
MAYA PHP

Modelovani z polygonalniho zakladniho geometrického objektu, ktery nabizi program
AUTODESK MAYA. Toto je jedna z moznosti pro profesionalni modelovani ve vektorové
3D grafice. Vlastné vSechny existujici sou¢asné metody jsou v multimedialnim a

v prumyslovém designu zalozené na stejnych principech. Na to se pouzivaji jako
samoziejmost technické kresby. Zptisob, jak vytvofit sloZity polygonalni model, je zacit

s jednoduchou polygonalni krychli. Transformaci tohoto jednoduchého objektu a manipulaci

S jeho existujicimi komponenty miiZzeme ziskat zakladni tvar pro svlij model.

Polygony obsahuji Ctyfi typy komponent, které¢ jsou dilezité jak pro modelovani, tak pro
vytvafeni textur: plosky (faces), hrany (edges), vertexy (vertices) a UV soufadnice.
Modelovani objektu je také mozné provadét pomoci jinych typi geometrickych tvard,
napiiklad pomoci NURBS objekti, SUBBDIV objekti nebo pomoci kiivek. V téchto
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Obrazek 1-Zakladni poligonalni geometricky tvar
piipadech jsem musel pocitat sdelsi dobou vypoctu pfiirenderovani. Problematika
renderovaciho ¢asu je tématem mnoha studii, a to jak multimedialniho, tak také primyslového
designu.
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V software MAY A existuje Sest druhii svétel: rozptylené (ambient), bodové (point), smérové
(directional), plosné (area), bodové s kuzelem svétla (spot) a volumetrické (volume). Pro
vytvofeni viceméné libovolného svételného scéndie lze tyto svételné typy kombinovat.
MAYA muze ve své scéné pracovat jak s jednim, tak se vSemi typy svétel vyjmenovanych
vyse, a to v zavislosti na pozadované nalad¢ a uméleckém zaméru scény.
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