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Anotace

Tato préce si klade za cil podat informace o fudgdvextovych editdr, jejich historii,
a zarové shromazdit a prezentovat informace o procesu wi@bnoduchého editoru.
Vystup maturitni prace t¥okromé samotného dokumentu také funk aplikace a jeji

zdrojoveé kody.

Teoretickatdst dokumentu se skldda z ivodu do problematikituvg stréného popisu
nekterych textovych editdra zpisobu ukladani dat (formaty souba znakové sady).

Praktickacast obsahuje podrobnou analyzu aplikace a plandvakée. V designu jsou

tyto funkce rozvedeny a popsany z technického bkedi
Summary

The goal of this work is to inform it's reader abthe functioning of text editors and
their history, as well as to present informationatia creation process of such software.
This work's output consists of, except this docuniself, an working application with
it's source codes.

Theoretical part of this document is composed ¢b@c introduction, a brief list of

some of the text editors and a description of bedsted data storage concept.

Practical part consists of an detailed analysithefapplication as well as an list of it's
expected features. It also features an applicalesngn, which describes those functions

in a more technical way.
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Uvod
Na trhu je velké mnozstvi textovych editos nejizrejSimi funkcemi, proto by se
mohla jevit volba vyvoje zrovna tohoto typu softegako ne moc napadita.dyidiuvod
byl, krom¢ zamu ziskat zkuSenosti s programovanim GUI, wtvgednoduse
prizpiasobitelny editor s kéiovymi funkcemi, ktery by nebyl zavisly na konkrétni

platformg.

Co se tye teoretickych informaci, prace si klade za cilrmfolovat strénou historii

vyvoje textovych editar az po sotiasnost, a zarovieinformovat o vlastnostech a

s
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1 Teoretické poznatky

1.1  Druhy textovych editor o
Textové editory se daji ¢tit mnoha zpsoby. Hlavni d¥ skupiny tvdi wysiwyg

a neformatujici editory.

Hlavni vyhodou wysiwyg (formatujicich) editoje fakt, Ze vysledny dokumentietre
vSech grafickych Uprav, je mozné #ichned v editoru, bez jakéhokoli exportu. Tento
typ software se pouziva hlavrv kanceléském provozu. Hlavni nevyhodosgchto
editon je zak6dovanost souboru, kdy jelia kazdy soubor ot&v piimo v programu,
ve kterém byl vytvéen, nebo pouZit jiny software, ktery ale musi padpat formét

souboru. Tomuto typu software se ta&ké textovy procesor.

DalSim druhem jsou neformatujici (plain text) editaJak je uz z nazvu jasné, pracuji
jen se soubory, které obsahtigty text. Vyhodou vystupnich soulfiotypu plain text je
jejich mnohdy zanedbatelna velikost, ktera jgena jen ptem znaki v souboru. Tento
typ editofi se hoj& vyuziva g editaci nejfiznéjSich zdrojovych nebo konfigutaich

souboti, protoZe pra¥ tyto jsoureSeny vyhradhiplain textem.

Plain text editory se dale¢ld podle toho, zda maji grafické rozhrani. Typickym
piikladem editoru bez grafického rozhrani je Linuxaditor Vi/Vim, ktery se sice da
spustit v ok#, ale je k tomu zaptebi extra knihovna a navic to oproti zakladni te&to
verzi nepinasi zadné noveé funkce. kchto editoti chybi jakakoli menu navigace a vse

se provadi pomoci textovych, neb@grEji nékolikaznakovych, instrukci.

Vyhodou tohoto typu software je jejich potencial. p8dporou regularnich vyraz

a instrukci pro cyklickou editaci textu je moZzn&apt neomezené mnozstvi textti p
téméf nulové namaze a vysoké efektivnosti. Z toho aleow vyplyva jejich
nevyhoda, kterou je nutnd znalostkazi, bez kterych se s takovym editorem neda

pracovat.
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Graficky feSené editory nabizeji komfort moznosti ovladangimgouziti menu atd.,
coz sice zpomaluje préaci, ale je to mnohem jedn&idtesta pro nezkuSeného uzivatele.
Zarover jsou efektivni pi psani zdrojovych kad kdy zvyraauji text podle typu
souboru (programovaciho jazyka), odsazuji text tiivbloki a rekteré umo#uji
nasSeptavanirid atd. Tyto editory jsou mnohem hejnvyuzivané, proto jich taky

existuje mnohem vice.

DalSi specificky druh software pro praci s textesouj DTP editory. Jsou ¢ené
piedevsSim pro profesionalni nasazeni, kde jeebat vyuzit moznosti pro slo&gi

sazbu textu.

1.2 Znakové sady
Znakova sada je seznanxitych znaki, kterym je pifazenaciselna reprezentace za

Gcelem ulozZeni v pasti pocitace. [1]

1.2.1 ASCII — American Standard Code for Informati  on Interchange
ASCII je tabulka znak, ktera definuje anglickou abecedislice a gkteré dalSi znaky,
véetre fidicich. Je to prvni a nejuspejSi znakova sada. Néi sady vychazeji prév
zni. [2]

Piavodni ASCII je sedmibitovy — ma kapacitu 128 zinakyto znaky jsou zachované
i u vSech osmibitovych roz&ni (evropskée jazyky atd.), které definuji své wriagnaky

pro hodnoty vyssi nez 127. [2]

1.2.2 CP
Znakové sady CP jsou kompatibilni s ASCII a jsouzi@ v systémech DOSuodni
znakova sada je CP437, vychodoevropska verze pGad2.
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1.2.3 Kéd Kamenickych
Kéd Kamenickych je znakova sada pro MS-DOS. Byldavelgna bratry dim a
Marianem Kamenickymi €eskoslovensku. Je to upravena sada CP437, kdeigky
128-171 nahrazeny specifickymi znalgskeé a slovenské abecedy (diakritika). [3]

Znaky byly umistny na pozice vzhled@vwodobnych pvodnich znak. To meélo docilit

¢itelnost dokumentu i na péacich s fivodni sadou. [3]

1.2.4 ISO
ISO/IEC 8859-X je osmibitovy standard, pouzivaigvazri v Unixovych systémech.

1.2.5 Windows
Windows-125X jsou znakové sady pouzivané v systém&mdows. VWchazeji ze

standardu ISO. Btdoevropska (tedytieskd) sada je ozéenda jako Windows-1250.

1.2.6 Unicode
UTF je znakova sada, jejiz cilem je vyitiwauniverzalni tabulku znak ktera by byla

schopna pojmout vSechny znady a byt tak plompatibilni s kazdym jazykem. [4] [5]

Déli se na UTF-8, kde je jeden znak reprezentovaiteiaa UTF-16, kde kazdy znak
zabira dva baijty. [4] [5]

1.3 Formaty soubor d
Kazdy soubor, &etng textovych, je uloZzeny v dakém formatu — krorh samotného

obsahu nese soubor i informace idppdrem grafickém zpracovani, ivie obsahovat

obrazky atd. Uvadim hlavni formaty textovych soubor
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1.3.1 TXT
TXT, nebo-li plain text, j&isté textovy a neformétovany soubor. Hlavni vyhodotoje
Ze kazdy, vetre komplexrgjSich editofi, umi pracovat gistym textem, proto je mozné

soubor tohoto formétu ot&v na prakticky jakémkoli zobrazovacimiizaeni.

1.3.2 Rich Text Format
RTF je format pro jednoduSe formatované texty.\dgjeny spolénosti Microsoft. RTF
soubory je moznéist i v pouhém plaintext editoru, protoZze se fowmanhi neprovadi
zakodovanim celého souboru, atedlanim specialnichifkazl do ¢istého textu, které se

na zobrazovacim ¥aeni s podporotteni RTF zpracuji a zformatuji text.

1.3.3 Doc/ODT
Tyto dva formaty pedstavuji nej&Zreji pouzivané formaty pro graficky upraveny text.
Umoziuji v sok® nést dalSi objekty, jako n#kglad obrazky, tabulky nebo grafy.
Narozdil od .RTF nejsotitelné pro plaintext editory.

Doc je vyvijeny spolkénosti Microsoft a vyuzivany hlagnv jejich editoru MS Word.

ODT se pouzivaipvytvareni soubak v aplikaci OpenOffice.org Writer.

1.3.4 Portable Document Format
PDF je souborovy format spdleosti Adobe. Jeho hlavni vyhodou jéepositelnost
mezi zdizenimi. PDF soubor #iZe obsahovat jak formatovani, tak i jiné netextové
objekty, gicemz zarduje stejné zobrazeni nezavisle na hardware nebtwaref
zaizeni, na kterém je zobrazovany. Jedinou podmimkowdteni PDF je nainstalovany
editorktecka €chto soubat. [6]

Format je zaloZeny na jazyce PostScript, cozZ jékmenci jazyk uteny ke grafickému
popisu dokumerit [6]
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1.3.5 Dalsi
Pfi programovani se setkAvame s vysokym mnozstvimizrgjSich gipon soubat,
které vyjaduji, jakym programovacim jazykem je dany soubomgsd/ podstat ale
nejde o nic jiného, nez plain text soubory, kteeé diky jejich pipont mozné

jednodusSeji zpracovat aplikacemi jako HTTP server a

Pfipona souboru zaroxeulehiuje editoru piradit zdrojovému koédu spravnou Sablonu

pro zvyrazgni syntaxe.

1.4 Pozice na trhu software
Textovy editor paf do zakladni vybavy kazdého osobnihgipate. Malo editoit se ale
prodava samostatn Wysiwyg editory jsou &Sinou sodasti celého office baliku (v
vyvojaiské aplikace obsahuji kransamotného editoru dalSi funkce, jako debugger a
compiler. Tento software se ozuge jako IDE. Jednoduchych plain text editge na

trhu velké mnozstvi, a i ty kvaliggi jsou dostupné zdarma.

1.5 Historicky vyvoj

1.5.1 Dérny Stitek
Pred nastupem modefj8ich médii se potatova data ukladala na tzv.cthé Stitky.
Jsou vyrobeny z tenkého kartonu a data jsou narefmezentovana vyrazenim direk na

urcitou pozici. [7]

Nejbézrejsim typem jsou osmdesatisloupcove Stitky, wvyhab se ale |
devadesatisloupcové. Pryse drné Stitky zaaly vyuZzivat v 19. stoleti a pouzivaly se
az do 80. let 20. stoleti. Nastupcednrgych Stitki byly dérné pasky, poziji diskety. [7]
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1.5.2 Keypunch / Dalnopis
Keypunch je z#izeni, pouZivané pro zapis dat naneé Stitky. Prvni Zézeni tohoto
typu byla pl# manualni, poztji se za&al proces automatizovat pouzitim modg$sh

klavesnice.

1.5.3 Nastup textovych editor d
Uvadim giklady rékterych dilezitych editofi, vcetrg jejich striéné charakteristiky

a popisu gkterych vlastnosti:

1.5.3.1 Vi
Vi je editor ugeny pro textové prosdi. V zakladni verzi nepodporuje zadné grafické

prvky, Wetné nabidek. VeSkera komunikace uzivatele s aplikacbipd pomoci
piikazi, které uzivatel zadava v “needitam/piikazovém” rezimu. Program byl

ptuvodné napsany roku 1976 pro systém BSD. [8]

1.5.3.2 T602
T602 jecesky WYSIWYG editor pro MS-DOS. Prvni verze vzniktku 1989 a byla az

do roku 1995 udrZzovana firmou Software602. VyhodbB02 byla podpora jak
diakritiky, tak i jinych narodnich znék Dale umo#oval funkce jako kopirovani textu,
vkladani obrazk, tabulek apod. [9]

1.5.3.3 SimpleText
SimpleText je nativni textovy editor pro MacOS. Uigie formatovani textu. Byva

nahrazen modesi aplikaci TextEdit. [10]

1.5.3.4 OpenOffice.org Writer
OO0 je kancel&sky balik, ktery obsahujec¢kolik aplikaci. Pro praci s textem se

pouziva textovy procesor Writer. Cely projekt jeenpsource, vydavany pod licenci

LGPL. Je multiplatformni a existuji verze pro vseghmozstené operéni systémy. [11]
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Podporuje mnoho format V zakladnim nastaveni uklada soubory do formatu
OpenDocument (textové soubory .odt) a natipndporuje exportovani do formatu .pdf.
[11]

1.5.3.5 Microsoft Word
Word je sodast kanceléského baliku Microsoft Office, vydavaného firmoudwisoft.

Pavodni verze byla pro systém DOS. Aplikace je offiad podporovana a prodavana
jen pro systémy Windows a Mac OS. Narozdil od Opio®© neni oteveny ani

program, ani jeho format .doc. Postrada také mdzanqgsortu do .pdf.

Celkow jsou si programy Writer a Word funkcemi velmi pbdé, liSi se jen

v uzivatelském rozhrani.

1.5.3.6 PSPad
Tuto aplikaci jsem vybral jako reprezentanta pkitteditofi, optimalizovanych pro
editaci zdrojovych kéial Program je $ény jako freeware a je vyvijenyeskym

vyvojarem.
Tato aplikace slouzila jako hlavni inspirace proomnyvijeny program.

1.5.3.7 Eclipse
Eclipse je propracované vyvojove ptiesti, zansiené hlave na vyvoj Java aplikaci. Je
mozné aplikaci roz#t pro podporu jinych jazyk Stejré tak neni problém doinstalovat

mnoZzstvi plug-id.

Projekt je open source. Kra@rsamotnéeho vyvojového prostdi obsahuje iiegklad&

zdrojovych kéd a debugger.
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2 Praktickd ¢ast — realizace projektu

2.1 Specifikace pozadavk u
Cilem je vytvdit plain text editor se zakladnimi funkcemi prohdeni psani a editace

zdrojovych kod.

Bude obsahovat zékladni funkce pro praci s textddle moznost vyhledavani a

listovani v historii zmin textového pole.

Aplikace bude umaibvat jednoduché nastaveni chovani okna a textopéle Dale

bude umoitovat znénu jazyka.

Aplikace ntla pavodre obsahovat i rozhrani pro editaci grafickych soubéteré ale
bylo z analyzy odstramo pro podcetny odhadcasové narénosti vyvoje. Bivodem

tohoto kroku bylo umozmi kvalitrgjSiho zpracovani textového editoru.

2.2 Analyza

2.2.1 Zakladni funkce aplikace
Editor bude zvladat zakladni obsluhu neformatovhniextovych soubdr; listovani
v historii znen souboru a hledani. Aplikace bude nastavitelndepadlby uzivatele.

Detaily funkci jsou popséany v dalSich odstavcich.
Prace bude probihat v jednom élgwice zalozkami.

Pred kazdou tlezitou akci buderéba potvrdit zarr (vyskakovaci okno “yesno”). Tyto

akce jsou zejména:
1. Zaweni panelu s neulozenou praci.

2. Prepisovani soubdrpri ukladani (“Ulozit jako”).
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VétSina funkci budeffistupna pes utitou klavesovou zkratku. &né akce (kopirovani,
vkladani, ozn&ovani textu etc.) budou dostupnéegp jejich standardni zkratky,
specifické funkce programu budou mit svoje.

2.2.2 Panely

2.2.2.1 Menu
Nabidka menu bude vypadat nasledovn

1) Soubor — prace se soubory jako celky:

1. Novy — Wtvai novou zélozku. Wtvii se nova instance edit@iho pole,
stavové listy a levé listy nastiojJméno dokumentu se implicitmastavi

jako “Dokument”. Toto jméno se po uloZeni&rna pati¢cny nazev.

2. Otevit — Otewe soubor do nové zalozky. Stejjako @i zakladani nového
souboru se vyt instance celé nové zalozky. &e se pozadovany soubor
podle vykEru z dialogu, do textového pole se vypiSe obsalb@oua do
stavovéhoradku a popisku tabu se vypiSe cesta souboru v sowubn
systému, nebo jenom samotny nazev. Tato funkce gstamitelna ve

vlastnostech aplikace.

3. Ulozit — Ulozi aktualni soubor. Soubory se uk]agsko plain text. PoloZzka
uloZit se pokusi o rychlé uloZeni gepséani existujiciho souboru. Pokud dest
Zzadny soubor neexistuje, zavola metodu pro “Ulakb”, ktera je na tento
piipad gipravena.

4. Ulozit jako — Oteie nabidku pro specifikaci uloZeni. Tato metoda igtev
nabidku pokazdé, i kdyz uz je soubor na disku ulgz&okud se uzivatel
pokusi ulozZit soubor se jménem, které uz na akiy#daici v souborovém
systému existuje, aplikace ho vyzve k potvrzeni eakaby nedosSlo

k nech&énému pepsani.
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5. Ulozit vSe — Ulozi vSechny ot#ané zalozky. Aplikace jednoduSe zavola

moznost “UlozZit” pro vSechny aktu&irotewené soubory.
2) Upravy — upravovani jednotlivych soubor
1. Zpét — Hodnota textového pole se vrati o jednu akeéi zphistorii.

2. Vpred — Hodnota textového pole se vyplni textem, kjery jeden krok
nap'ed vzhledem k aktualnimu stavu historie. Pokudidaldk neexistuje,

neprovede se nic.

3. Whledat — Tato polozka ot& dialog s textovym polem a &igky pro

vyhledani zadanéh@tzce v oteyeném a aktivnim tabu.
3) Vlastnosti:

1. Nastaveni aplikace — Tato polozka obsahuje mdZpos nastaveni jazyka,
volbu mezi zobrazenim cesty nebo jména souborutaeogemiadku a
titulku tabu a volbu pro automatické zalamovéadka, které jsou delSi nez
délka textového pole. Zarovebsahuje nabidku pro volbu jazyka. &y,

provedené v tomto dialogu, se projevi az p&t@mem spushi aplikace.
4) Napowda — informace o aplikaci a dokumentace:
1. Dialog s nazvem aplikace, jeji verzii@padreé dalSimi informacemi.

2. Dokumentace s napé&ou k pouziti, ve formatu HTML, spousti se v

podokre aplikace.

2.2.2.2 Nastrojové listy
Aplikace bude obsahovat &\isty nastrofi. Jedna bude obecna pro celou aplikaci a

bude obsahovat obecn&itia, kterd ovliviuji program jako celek.

Druhd lista bude specifick& pro kazdou zaloZzku/soabla¥ a bude obsahovat digka,

ktera gimo ovlivni jen dany konkrétni soubor.

LiSty budou obsahovat funkce z menu, které budprementované formou ikon. Akce,
které se tykaji aktualniho souboru, budou uénistnalevo od textového pole. Akce pro
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celou aplikaci a nezavislé na jednotlivych soubbreadou v panelu nad seznamem

zalozek.

2.2.2.3 Stavovy Fadek
Bude umisin ve spodngasti okna a bude ukazovat informace o ndzvu saud@atu

znaki.
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2.3 Design

2.3.1 Vybér technologii
Aplikace je tvdgena ve standardni edici Javy 5. Javu jsem vybmaljgjf platformni
nezavislost, objektovyifstup a dobrou podporut aiZ z hlediska dokumentace, nebo

rozSfeni na stanicich.
Grafické rozhrani jéeSeno pomoci knihovny Swing.

Dokumentace je twena pomoci HTML pro jeho moznost jednoduSe pougieHink

a pipadreé zverejnit dokumentaci online.

2.3.2 Pouzité componenty a postup p £ vyvoji
Pfi psani aplikace jsou pouZzityé¢iné componenty (JPanel, JMenu, JButton atd.)
VSechny uZzivatelem vyvolané akce jsou obsluhovaméostatnouifdou, jejiz metody
se mohou volat z&kolika mist. Typicky piklad je polozka menu a tidko, které maji

ob¢ stejnou funkci.

Sledovani akci jgeSeno pomoci listenier Ve WtSing pripadi je to ActionListener,

u textového pole potom KeyListener atd.

2.3.3 Rozvrzeni okna
Pt umistovani komponent do okna aplikace je vyuzito dvotaahe

2.3.3.1 Layout
Pro panely a hlavni prvky aplikace je pouZit Botdsmout, coz umoiuje jednoduché
a [izpasobivé umisini prvki.

Pro mensSi komponenty jako ditka nebo textové popisky je potom pouzit FlowLayou
coz nedava moznost nastavit komponentam pozicitoale€chto prvki neni dilezité,
protoze je vhodné jeadit za sebe, a to jggsré zpisob, jakym FlowLayout umisije

prvky.
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Pro listy s tl&itky pro jednotlivé soubory je aplikovarida VerticalLayout, coz jeida
tieti strany, kterd se chovéa jako FlowLayout, jenogadi prvky horizontalé, ale

vertikalns.

2.3.3.2 Pozicovani

Druhou metodou je vynechani layoutu a pozicovankiprpiimo. To je dosazeno

nastavenim rozemi komponent metodou setBounds().

2.3.4 Souborova struktura aplikace
Program je strukturovany v jednom hlavnim balikterk obsahuje Sest podbadlils

tiidami se specifickym vyuzitim.

Detailni popis vSechéid je mozné vidt v class diagramu aplikacei{loha 4). Kéd, a
tedy i diagram, obsahujickteré tidy, ktere ve vysledné aplikaci momentéimejsou
pouzité, ale nebyliod je Upl& odstraiovat. Mohou slouzit jako zaklad pra@kiera

rozSteni aplikace, ktera jsou navrzena v&aawprace.

2.3.4.1 Actions
Tento podbalik obsahuje &vidy, které obsahuji metody pro obsluhu veSkeryati ak

aplikace. Tyto metody jsou volané pomoci listéngtipojenych k jednotlivym

polozkam programu.

2.3.4.2 Config
Tento balik obsahuje vzhledem k rozsahu aplikacggdnu tidu. Uselem této ttidy je

zaridit ukladani konfigurénich dat do souboru v domovském adiesaivatele.

2.3.4.3 Dialog

.....

a vyhledavani, a inforn¢ai okna pro menu “Napeda”.
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2.3.4.4 Filehandling
Filehandling je balik profidy na obsluhu soubirJsou zde umigtié tidy s metodami

pro¢teni a zapis textu do souboru.

2.3.4.5 GUI
Balik rozhrani obsahuje vSechny prvky okna. Jsopaoely, menu, stavoviadek a
prvky edit&niho pole.

2.3.4.6 Layout
Tento balik existuje jen zagodu oda@leni knihovny feti strany, ktera slouzi pteSeni

problému sgazeni ikon pod sebou. Tato knihovna byla ale dogtyen ve form .java

souboru.

2.3.5 Konfigura éni soubor a jazykové mutace
Aplikace umoZuje nastavenic¢kolika parameit uzivatelem. Hodnoty nastaveni si
pamatuje i po uzdeni a aplikuje P opétovném spu®ni. Toto jeieSeno pomoci
properties souboru s konfigérdmi hodnotami. Konfigurani soubor je uloZzeny v

domovském adretiaPro kazdého uzivatele existuje vlastni konfigaissoubor.

Stejnym zisobem séeSi nastaveni jazyka, kdy jsou veSkeré texty u@Zzeasxternim
properties souboru a vzdy volany ¥igac poteby. Pro kazdy pouzity jazyk existuje
jeden soubor s texty.

Konfigurace aplikace probiha ve zvlastnim dialogowekre, které @di od JDialog a je
podoknem aplikace. Obsahuje seznam podporovanyelgkija (JComboBox) a
JCheckBoxy pro nastaveni zalamov#adki, volby automatické maximalizace okna, a
zpasobu vypisu jména souboru. Dale je zde vypsana é¢eskonfiguranimu souboru,

pro jeho jednodussi nalezeni.

Potvrzeni, resp. zruSeni volby probiha stiskewtitdl “OK” nebo “Zrusit”.
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Po stisku “OK” se hodnoty komponent ulozi do psome obsahujici konfigutai
hodnoty a naslednse zapiSi do zmdvaného souboru. Tento soubor e kazdém

spustni aplikace automaticky e a hodnoty v &m uloZené se aplikuji.
Pokud souborip spouséni aplikace neexistuje, vytyiose novy, prazdny.

2.3.5.1 Znakova sada jazykovych soubor @

Samotny obsah jazykovych dokumintnusi byt pevedeny dociselné ASCII
reprezentace, protozetgob n&itani texti do aplikace (ResourceBundle) podporuje jen
znakovou sadu 8859-1 & pacitaniceskych znak dochazi k rozkédovani.

Pro spravné zobrazenéskych znak v aplikaci je feba textovy soubor konvertovat

nagiklad nastrojem native2ascii, ktery z#jife prevod problematickych znéak

Tento nastroj je sadsti JDK a spousti ségs ffikazovouradku.

2.3.6 Podpora zalozek
Editor pracuje s ¢kolika soubory sotasre. Kazdy jednotlivy soubor ma svou instanci

tabu, na kterém jsou umdsty ovladaci prvky a samotné editd pole. Pro zajigni
funkénosti této vlastnosti je vyuzitaritly JTabbedPane, ktera je &asti knihovny

Swing.

Trida nepodporuje zobrazeni ditka pro uzaieni na kazdém tabu. Mistdigavani

tlacitka na zalozky je tkdtko umis&no do liSty nastrdj kazdého souboru.

2.3.7 Klavesové zkratky
Kazdé tl&itko ma nastavenou specifickou zkrattesenou kombinaci <ctrl>, <shift>

a danych znak Seznam zkratek je dostupny v dokumentaci programu

Vzhledem k tomu, Ze se Hidkim neda jednoduseripadit klavesova zkratka, jéeta
kazdému tlaitku prifadit vlastni akci, nastavit hodnotu KeyStroke a aizou

vykonavajici metodu zavolat az uuniéto konstrukce.

2.3.8 Podpora listovani v historiizm én
Aplikace podporuje vraceni naposledy provedenycknzm textovém poli pomoci

tlacitek “Zpét” a “Vpred”. Pro tyto funkce vyuZiva aplikace vestagho rozhrani Javy
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UndoableEditListener.

2.3.9 Vyhledavani v textu
Whledavani vyuziva ijigdnastavenych metod pro pradetzcem a textovym polem.
Pt oteweni souboru se nastavi pozice kurzoru rigtek dokumentu, protoze vychozi

hodnota je posledni znak.

Pfi vyhledavani se prochazi text a pomoci metod i@d@xa setCaretPosition() se
nastavi kurzor na pozici prvniho vyskytu vyhovujicicettzce. Potom se ozdiatext

nasledujici od kurzoru o délcedbo znaki vyhledavaného textu.

Po dosazeni konce dokumentu aplikace vypiSe infarhtdasku.

2.3.10 Distribuce aplikace
Program je dodavany jako Java archiv (.jar). Kk@amotného archivu obsahuje balik
jese textovy dokument s Uplnym &nim LGPL, HTML dokumentaci, ktera jegiptupna
bud'to pfimo otewenim .html souboru, nebdgs menu “Napasda” v aplikaci.

Dokumentace je psana jen anglicky. Jazykové musaceotného programu se na ni
nevztahuji. V souborech jsou pouzité jen HTML a G&Snologie, takze pr&eni neni
potreba zadny HTTP server.

Dale balik obsahuje spo&ét skripty pro systéemy Windows (.bat) a Unix (.sh).

Obsahuji pikaz, ktery sprawhzavola Java archiv a spusti aplikaci.
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23.11 Struktura dokumentace
Dokumentace obsahuje popis aplikace, vypis vSedbzilych vlastnosti a navod k
jejich obsluze. Dale jsou zde uvedeny vSechny pem& klavesové zkratky, aktualni

verze programu a seznam znamych chyb.

VSe je napsané na jedné strance a volané do diadbgamkna aplikace.

2.4 Moznosti dalSiho rozvoje programu
Vyslednou aplikaci by bylo mozné ro#§in¢kolika uzit&&nymi funkcemi, které by

prispely ke zjednoduSeni prace.

Nasledujici navrhované funkce nejsotasovych dvodi implementované do séasné

verze aplikace, alefppiipadné dalSi aktualizaci programu budou mit vysgkoaritu.

2.4.1 Odsazovani textu
Odsazovani textu je funkce, kterd sleduje zadarakyzrma podle &kterych kritérii
odsadi (p odidadkovani) odsazeni nasledujicifamku o uéity pocet mezer nebo téb
Zarover udrzuje aktualni pozici afpprechodu na novyadek automaticky aplikuje

odsazeni fedeslého.

Mezi sledované znaky pgatpredevsim slozené zavorky, které indikujtaek a konec
blokia. Dale potom znaky slozenych komenitakteré usnailiji formatovani ¥tSiho

bloku komentovaného textu.

Dale by se vlastnost dala roiSina umozgni parsovani celého dokumentu
a automatického odsazeni, coz je uxite pro zvyseni fighlednosti zejménaripéteni
nebo Uprav ciziho kodu, ktery neni zforméatovany podle konvemebo neobsahuje

odsazeni tibec.
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2.4.2 Zvyraz novani syntaxe
Textové dokumenty, které obsahuji zdrojovy kog&akého programovaciho nebo
znakovaciho jazyka je vhodné barévizvyraznit pro zvySentitelnosti. Barevné
rozliSeni neovliviuje samotny dokument, protoZze se d§ meuklada, jen se aplikuje

editorem i otevieni souboru.

Zvyrazreni se Bzne aplikuje na kléova slova daného jazyk#&ttzce mezi Gvozovkami

a komentée. Dale mohou byt bare¥rzvyrazrené napiklad pronénné a konstanty.

NejvhodrejSi a pravdpodobré nejefektivigjSi zpisob aplikace této funkce do programu
by byla implementace hotové knihovnketi strany, kterd by obsahovala kompletni
vykonny kdéd a zvyraznila by obsah textového pokhaby rovnou aplikovala vlastni

textové pole.

2.4.3 Pravitka
Poslednim podstatnym prvkem pro zvySeiehtednosti i ¢teni jsou pravitka, kterd by
byla umiséna horizontala a vertikalé vedle textového pole a udavala &igla radki,

resp. pdet znaki od levého okraje.

2.4.4 DalSi nastaveni
Nasledujici funkce roz&iji moznosti dialogového okna pro nastaveni.

2.4.4.1 Velikost pisma
Momental je v aplikaci nastavena pevna velikost pisma wotem poli. Nekteri

uzivatelé by mohli fivitat moznost réni zmeny velikosti. Nabidku pro zsmu by bylo
pravdépodobré nejvhodrjSi umistit do dialogu nastaveni aplikace jako vald

seznam, ktery by zénu aplikoval na vSechny zalozky.

2.4.4.2 VKkladani vlastnich jazykovych soubor

Aplikace momentalh obsahuje dva nastavitelné jazyky. Genim moznosti vkladani
vlastnich soubdr s texty by se oté¢ela mozZnost ostatnich uzivatgbrispét k rozvoji
aplikace.

NejjednodussSim Zisobem by #ejmé bylo zveejnit strukturu stavajicich souliopro

moznost editace a umoznit upload uZivatelem upnglesoubait z disku.

25/34



3 Zaver

3.1 Vysledna aplikace
Cely program byl tvieny se zamrem vyuziti kltovych funkci, které budou co
nejjednoduSeji ovladatelné a snadnéistupné. VesSkeré vlastnosti aplikace jsou
dostupné jak fes hlavni menu aplikace adliSty nastroji po stranach textového pole,
tak i ples vlastni klavesovou zkratku. Seznam klavesovykfatek je vypsany v
dokumentaci (filoha 2).

Okno aplikace je v zakladnim nastaveni vykreslovaméalymi roznary (piiloha 1),
aby mohl editor slouzit jako zapisnik pozndmekinapjiného okna, které by tedy
nentlo byt editorem zakryté. Toto je sanfegré mozné zmnit a ve vlastnostech

aplikace nastavit automatické spam$tv maximalizovaném stavuiffpha 3).

Kromé zminované velikosti okna je ofené i getékaniraddka za okraj textového pole,
které casto fisobi matoucim dojmem.dNteri uzivatelé oceni automatické zalamovani
a vypisovani veskerého textu do editéno pole, proto je k dispozici pro nastavenio tat

MoZnost.

Pro gedstavu o rozsahu ot@ného souboru nabizi aplikacecppadlo znak v zpati
okna. Toto poitadlo samoiejme generujetislo pro kazdou zalozku zvias

Volba jazyka je v dneSni débsamozejmosti, proto aplikace v prezentované verzi
nabizi dva jazyky na vy S @istupem ke zdrojovym kddn by pro nikoho nei byt
problém vytvdit si vlastni geklad.

Dialog nastaveni je sami@me také proveden co ndghledrgji a mimo jiné zobrazuje

i absolutni cestu ke konfiguiaimu souboru aplikace.
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Text dokumentace, tveny HTML souborem, jgitelny i exterrg za pouziti webového
prohliz&e. Pro omezené moznosti formatovani v dialogu dlavy jsou ovSem pouzity
jen zékladni formatovaci zély, proto by se dokumentace mohla zobrazovat smmaly

rozdily, které by ovSem neity zhorSovat celkovoditelnost.

3.2 PFinos prace
| kdyZz prace obsahuje dité teoretické informace z oblasti existujicihotaafre pro
apravu textovych soubdy hlavnim cilem prace bylo samotné programovaezgmtace

vysledku a jeho zhodnoceni.

VSechny implementované vlastnosti progéajsou funkni podle éekavani a studiem
zdrojovych koéd je mozné zjistit zfisoby feSeni mnoha problédm které by bez

podrobréjSiho promysSleni nemusely byitegmé.

Kromé¢ uvedenych vlastnosti je v praci ziia i fada dalSich na#hi pro Upravu
a rozsfeni aplikace, které mohou slouzit jako motivackdyz tyto funkce Zasovych
duvodi nebyly implementovany a aplikace proto neni roeveddo takové miry, jaky

byl pavodni zandr, povazuji ziskané a prezentované informace‘zep.
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4 Rejst Fik
GUI - Graphic User Interface
WYSIWYG — What You See Is What You Get
DTP — Desktop Publishing
ASCII — American Standard Code for Information hateange
CP — Code Page
UTF - UCS Transformation Format
RTF — Rich Text Format
ODF — Open Document Format
ODT — Open Document Text
PDF — Portable Document Format
HTTP — Hypertext Transfer Protocol
IDE — Integrated Development Environment
BSD — Berkley Software Distribution
DOS — Disk Operating System
LGPL — Lesser General Public Licence
HTML — Hypertext Markup Language
000 — OpenOffice.org

IEC — International Electrotechnical Commission
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6 Prilohy

0 Ordinary Development Kit 0.9.1
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Priloha1: Hlavni okno aplikac
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File Edit Properties Help

WL () ()

Document

Jﬁif

gfg, € Documentation - Ordinary Development Kit
ODK Documentation

(B About

ODK is a plain text editor focused towards and optimized for handling source codes. It has been
created as a school project. Any suggestions are appreciated.

Features

File handling
Files are controlled sither via main menu items or buttons located on one of bwo available

toolbars. All butktons are situated in the top Lleft side of the application window. You can
perform basic actions, such as creating, opening or saving files.

Menu
Menu consists of four sections, which are File, Edit, Properties and Help. Section File contains
actions mentioned in filehandling, Edit allows you to Further modify your document, Properties
handle all available settings and Help provides additional information about the application.
Back / forward
This Feature allows you to recover recent changes to your document and also redo all changes
that you've recovered. Limit of edits that yvou can walk through is sek to 1500, The Feature is
accessible from both menu and toolbar.

Search
Search ukility allows you ko scan current document and highlight the first set of characters

that fits your search. Repetitive pushing of the search button will cause the application to
iterakte though the document, highlighting next convenient strings /words.

Settings + config file
Settings are accessible via the Properties submenu, and allow you to modify various application

parameters. stich as automatic line woarring, lananaae o window dimensions

Priloha 2: Dokumentace aplikas
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File Edit Properties Help
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| Document

£

|,:—9%| Application Settings

|_| Select your language & [Enable line wrapping?

| ;,{,o'i English - Keep the window maximized?

|£§: [ Display Full path along with the filename?

Canfig File location: /home/vehicle | Cancel || ©K |

Document | Character count: 0

Priloha 3: Dialog nastaver
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Priloha 4: Class diagram

(obrazek plné velikosti fédgzen mimo dokument)
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