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Tato prace se zabyva rekonstrukci Divadla Drak ve mésté¢ Hradec Kralové, budovy slouzici uz
po desitky let k divadelnim ptedstavenim pro déti i dospé&lé. Ukolem zadani bylo vypracovat
celkovou prestavbu praceli a dale vramci této prace ve stejném smyslu pifepracovat i
spojovaci krcek, jez propojuje divadlo s piilehlou budovou kasaren a navrhnout letni scénu
tak, aby umoznovala venkovni pfedstaveni.

Budova prosla mnoha upravami. Pidorys byl zachovan, doslo pouze k nékolika malo
upravam v ramci pouziti netradi¢nich oken, jeZ jsou vypoukld smérem ven a dale dvefti, které
jsou naopak tvarovana obdobnym zptisobem smérem dovniti. Vyraznou zménu také prodélala
stftecha. Nechal jsem se inspirovat z ¢asti moderni architekturou a architekturou japonskou,
takze stfecha je nyni navrzena tak, aby pisobila vice dynamicky a dodala stavbé novy vzhled
viditelny jiz z dalky.

Na piestavbé priiceli jsem se nechal inspirovat také dal§imi architektonickymi slohy, jimiz je
gotika, antika a moderni aZ futuristicka architektura.

Antika m¢ inspirovala v pouziti sloupti, avSak na této stavbé neslouzi jako nosny prvek, spise
maji za ukol zakryt vétSinu rohll stavby a tim podtrhnout dynamiku. Také pouzité sloupy
nejsou po vzoru antiky tézké a mohutné, vyrobené z masivnich kamennych bloki, nybrz jsou
vyrobeny z uslechtilého nebo nekorodujiciho kovu, aby nepodlehly ¢asu.

Dalsim slohem, ktery mé inspiroval, byla gotika, v niz mé zaujal vnéj$i opérny systém. Tuto
mysSlenku jsem prevedl na difevéné tramové sloupy, které byly vytvarovany a zakomponovany
do pruceli s dalsimi prvky. Stejné jako u piedchoziho prvku tyto sloupy neplni tlohu nosného
systému a davaji celé stavbé velice netradicni a velice osobity vzhled, ktery na prvni pohled
zaujme.

Z moderni a futuristické architektury m¢ inspirovaly budovy z mnoha sci-fi filmu, které byly
dokonale prosvétlené vysokymi okny a tim vytvarely povznaSejici pocit. Stavba je proto
velice dobie prosklena vypouklymi okny, ktera poskytuji jak velice dobry pfistup svétla, tak
dobry vyhled. Aby bylo zamezeno nezadouci ptitomnosti téchto véci, je kazdé okno opatieno
roletami. Dale jsou prosklené i veSkeré vchodové dvete, které vedou do budovy. Jedinou
vyjimku tvoifi garazova vrata, nebot’ jsou vytvarovana podobné jako dievéné tramové sloupy.
V ramci tohoto zadani jsem si dovolil vyrazné zménit vnitini uspofadani, které se tyka
prostoru pro divadelni predstaveni. Nyni by se scéna i hlediSté nachéazely ve stejné budove a
tim by nabizely nové moznosti.
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Vzhledem k tomu, Ze budova ma velice dobrou povést a Divadlo Drak svymi pfedstavenimi
dosahlo velikého ohlasu a slavy, je cela budova velice dobfe nasvicena a tim vy¢niva nad
okolni zastavbu, coz byl jiz od pocatku zamer mé prace. Pro kazdého navstévnika nebo turistu
je nad vchodem umistén napis se jménem divadla a skulptura draka, ktery se stal symbolem
tohoto divadla i jeho nazvu.

Spojovaci kréek navrhnuty pro spojeni budov je moderni a po vzoru stavby celé budovy
divadla jsou v ném zakomponovany i stejné prvky jako je pouziti dieva, kovu a velice
dobrého proskleni. Zasluhou toho ziskal véalcovity tvar a diky pouzitym skliim nabizi velice
dobry vyhled. Aby byla dodrZena i myslenka dobrého osvétleni, jsou pod spojovacim krékem
umisténa svétla.

Letni scéna byla celd ptevzata z antiky a opatiena nékolika modernimi prvky. Jeji tvar se
inspiroval amfiteatry, coz umoznuje vidét vice divakiim a nové vzniklé zakulisi pak nabizi
spoustu novych moznosti pii hrach a ptedstavenich. ZastfeSeni letni scény poté zajistuje
tramova konstrukce, u které se naskytuje jak moznost stalého, tak i do¢asného zakryti jen
pomoci plachtoviny nebo jeji obdoby.

Obr. 1: Perspektiva
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