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Anotace

- Polar War je webova online hra urcena pro vSechny vékové kategorie hracu, ktefi se
chtéji stat soucasti vznikajiciho ptibehu a svymi €iny ovliviiovat budoucnost galaxie.

- Hra podporuje pedevsim kolektivni spolupraci hract. Ta je podminkou pro uspésné
ukonceni jedné ptibéhové linie.

- Hraje vytvotena v jazyku PHP a je napojena na databazi MySq]l.

- Cilem prace bylo vytvoieni konkurenceschopné hry a prace na ni ptispéla k rozvoji
nasSich znalosti jazyka PHP a prace s databazi.

Klic¢ova slova: online game, polar war, webova hra

Annotation

- Polar War is a web-based online game designed for players of all ages who want to become
a part of the emerging story and by their actions affect to the future of the galaxy.

- The game primarily (mainly) promotes collective cooperation of players, which is a
conditions for the successful completion of a storyline.

- The game is created in PHP and is connected to a MySQL database.

- The aim of the work was to create a competitive game and work on it contributed to the
development of our knowledge of PHP and work with databases.

Key words: online game, polar war, web game
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Uvod

V této Casti vam strucné popiSeme princip hry Polar War.
Odkaz na online hru: http://polarwar.cz/index.php/

Polar War
O hre

Polar War se tadi do kategorie online her, které se hraji pomoci prohlizeci.
Je uréena pro vétsi skupinu hract, kteti si radi zahraji, ale nechtéji zbytecné travit moc ¢asu u

pocitace.

Pravidla

Tato hra nema téméi Zadna pravidla. Ma pouze jedno a to je ptisn¢ dodrzovano - je jim slusné
chovani. Ten, kdo jej porusi, je potrestdn prvné varovanim a poté smazanim uctu ¢i

zablokovanim IP.

Vysveétlivky

Pojem Vysvétleni

Piepocet Doba, za kterou se piida urcity pocet surovin
Defensivni jednotka Jednotka, ktera je urCena na obranu planety
Vek Piiblizné 2-3 mésice, poté se hra restartuje

F - Point Jednotka, za kterou lze koupit Frost ucet

Frost tcet

Herni ucet, ktery ma rizné vyhody

Funkce
- kazda funkce ma své podfunkce naptiklad.:
0 Obchod
= Zasobovani

Armadni aukce

Funkce obsahové

- Hlavni

- Piibéh detailné

- Planety
- Utok

- Armada
- Narod

- Komunikace

- Obchod

- Hréci a Narody

Nastaveni
Ostatni




Funkce graficky
Obrazek €. 1

ONCNCNORONONONONONCONE)

Hlavni Planety Armada Komunikace Hraéi a narody Ostatni
Utok Marod Obchod Mastaveni

Funkce Detailné Obrazek ¢&. 2

Hlavni
0 Shrnuti @

o Udalosti

0 Profily Hlavni
, Shrnuti
Shrnuti:
- V této funkci/sekci miizeme nastavovat Udalosti
mnozstvi dani, které budou odvadény pti
kazdém prepoctu. Probiha jedenkrat za Profily
hodinu. “

- Dalsi moznosti funkce/sekce:

Piehled celkové a zdanéné produkce
Obrazek €. 3

Surovina Produkce & Komentar K produkci

Kredity f Produkce kreditd je konstantni.

Ropa 12 67" Produkce ropy je konstantni.

Produkce uranu je konstantni.

Produkce kiemiku je konstantni.

Udalosti

- V této kategorii se zapisuje historie provedenych udalosti po celou dobu hrani.
(Utoky, obchod,...)

Profily

- Nalezneme tu moznost zhlédnout profily ostatnich hraca.



Pribéh

- D¢j hry piSe pribéhovy administrator, ktery ma pridéleny sektor. Vlada
naroda nebo povétenec vlady mize podat namitky vuci pribéhu. Hlavni
prib¢h prostupuje celou hrou, vitézici strany ziskaji urCité bonusy. Na

konci Véku se v§e vyhodnoti a podle hodnoceni se upravi strany do dalSiho

véku.

razné dulezité informace.

Obrazek ¢. 4

- V této sekei je také seznam aktudlnich i starSich pfibéhu hlavni déjové linie.

Planety
0 Stavby
0 Moje planety
0 Obrana planet

- V této sekci/funkci vybirdme, na co chceme byt
zaméteni, zda na Kiemik, Ropu, Uran nebo
Kredity.

0 Nastaveni provadime hlavné z toho diivodu,
ze kazda rasa je zamétena na néco jiného.

Stavby

- Jak jiz z nazvu vypovida, tak v této sekci se
stavi budovy na planet€, obrana planet a doly.

Obrazek ¢. 6

Obrazek ¢&. 5

Stavby

<,

Planety

Moje planety

Obrana planet

10



1) Mésto

2) Park

3) Banka

4) Ropny dul

5) Uranovy dil
6) Kiemikovy dil
7) Kasarna

8) Lodénice

9) Silo

Moje planety
- Diky této moznosti muzeme osidlit dalsi planety pro vytvoreni meziplanetarniho
impéria.
0 Cim vice mame planet, tim mame vétsi vyrobu surovin a diky tomu mame
pfevahu nad ostatnimi hraci.

Obrana planet

- V sekci se nastavuje obrana planet. To znamena, ze pfifadime rizné obrané
jednotky k néjaké planeté a tim ztizime dobyvani urcité planety.

Utok Obrazek ¢&. 7
0 Zautocit
0 Moje utoky
o0 Utoky na mé
O Vsechny utoky
Utok
- Jak jiz z ndzvu vyplyva, v této sekci se zajimame o Al
AR IE , g, Zaltocit
ruinovani ¢i dobyvani planet ostatnich hraci.
fy s Moje Utoky
Zautocit
Utoky se déli do rtiznych typi, kazdy typ ma své specifikace a to: Utoky na mé
- Dobyvaci - V piipadé uspéchu se cilova planeta ) _
piipiSe utoénikovi. Vsechny utoky
- Sabotérsky - Znici n¢kolik budov nebo 1 vSechny na
planeté.
- Loupici - V ptipad¢€ uspéchu ziska utocnik urcité mnozstvi surovin.
Moje utoky

- V této kategorii nalezneme seznam vSech vami provedenych utok.

Utoky na mé
- Seznam vSech provedenych utokd na vase planety.

VSechny utoky
- Kompletni seznam, ktery zachycuje, kdy byly utoky provedeny.

11



Armada Obrézek &. 8
0 Moje armada
0 Nakup
0 Narodni armada

- Kazda rasa/narod ma své specifické jednotky a
tim je kazdy nérod jedinec¢ny. A st

- Kazda jednotka je specializovana na rizné styly
bojii, nékteré na vzdusné boje, jiné na pozemni
utoky nebo jednotky zamétené na defensivu.

Moje armada

Nakup

Priklad: Jednotky narodu Protektorat Siberia:
- Atmosféricky letoun Interceptor
- Protektoratni Interceptory jsou skvéle vybavené
atmosférické letouny vhodné pro utok i obranu.
Obrazek ¢. 9

Marodni armada

Moje armada
- Obsahuje seznam vSech utocicich i volnych jednotek.

Nakup

- Umoziuje nakoupit jednotky do armady (od vojakti az po vesmirné lod¢).

- Kazda jednotka stoji rizny pocet surovin. Tim také hrac lehce zjisti, kterd jednotka
je nejlepsi. Ale pozor, hraci si musi uvédomit, ze kazda jednotka je ur¢ena pro jiny
styl boje.

Narodni armada

- Sem muzou ¢lenové daného naroda vkladat své jednotky, které se pak mizou
vyuzivat pro podporu spojenct nebo pro drtivé znieni nepfitele.

12



Narod Obrazek &. 10

Fond

Vladni zdznamy

Volby

Referenda

Diplomacie
= Mezinarodni vztahy
= Nevladni aliance

0 Povstani

OO0OO0OO0O0

Fond
Viadni zaznamy

Volby
Fond

- Do Fondu se pfispiva kazdym

piepoctem pomoci dani nebo Diplomacie »

ruénim piispévkem kazdého hrace.

Referenda

Mezinarodni vztahy
Povstani

- Fond se dé vyuzivat za Gcelem Nevladni aliance
pomoci novackovi, aby se dostal na I
vys$i uroven nebo jako podpora v tuhych dnech pii velkych bojich.

Grafické zobrazeni fondu:
Obrazek ¢. 11

Narodni fond

Jidla 0

Ropy 0
Uranu 0

Kremiku 0

Viadni zaznamy
- Seznam zaznam, které provedla vlada za dany vek.

Volby

- Kazdy hra¢ muaze zvolit, koho chce a ten, kdo bude mit nejvice hlasi, se stane
vladcem Naroda. Samoziejmé je mozné svij hlas nékomu odebrat a dat ho jinému
hréci.

Grafické zobrazeni Voleb:
Obrazek ¢. 12

TOP 5 kandidatd

Prezdivka Hlasi Procenta

Pose 1

Jméno Vami preferovaného kandidata: _

Hlasuj!

13



Diplomacie — Mezinarodni vztahy
- Obsahuji seznam vztaht s ostatnimi Narody (Neutralita, Mir, Véalka, Spojenectvi).

Diplomacie — Nevladni aliance
- Jsou nezéavislé uskupeni hraci, kteti opustili narod a stali se tak ¢leny Nezavislych.

Povstani

- Jestli se nékterému hraci nelibi soucasnd vlada, mtze ji svrhnout za pomoci sily,
samoziejme je zapotiebi mit vétsi Utocnou silu nez dany vladce.

Komunikace
Obrazek ¢. 13

Komunikace
Posta »

Marodni »
Mezinarodni »
Pravidla diskuze

Sledovani prispévka

em je obchodovani se svétowy

- Narodni

i hod.) > Uran: 5000 |

*

Oznameni admind

Zmény ve hie
Systemove forum
Mezinarodni forum
Foradna

Burza

Diskuze s adminy
Antimulti forum
Navrhy

Nova zprava

Prijaté
Odeslané

Oznameni vlady
Nérodni forum

Marodni »

Obrazek ¢. 14

Komunikace

Posta »

Oznameni viady

Mezinarodni » 3 S
Marodni forum

Pravidla diskuze

Sledovani pfispévkl

Obrazek ¢. 15

Komunikace
Posta » 5 dn
Nova zprava
Narodni » Rk
Prijaté
Mezinarodni » \
Odeslane

Pravidia diskuze

Sledovani pfispévku

14



Narodni

Mezinarodni
=  (Oznameni admint
= Zmény ve hie
= Systémové forum
= Poradna
= Burza
= Dikuze s adminy
= Antimulti forum
= Navrhy

Pravidla diskuze

Sledovani ptispévki

Nova zprava - chcete-li napsat zpravu jednomu z hract, zde je to pravé misto
(staci znat pouze prezdivku piijemce).

Ptijaté — seznam pftijatych zprav.

Odeslané — seznam odeslanych zprav.

Slouzi ke komunikaci mezi hraci a vladou jednoho naroda

Oznameni vlady - Do této ¢asti nelze psat. Obsahuje seznam vSech oznameni
vlady.

Néarodni forum — Komunikace mezi hraci a vladou jednoho naroda.

Mezinarodni

Slouzi ke komunikaci mezi hraci vice narodti a adminy.

Oznameni admintl — ozndmeni admind kolem hry, napft. zacal novy Vék apod.
Zmény ve hie — oznameni admint o tpravach hry, napi. zavedeno nové férum.
Do téch dvou for nemiuiZete psat, do ostatnich (niZe) psat miizete.

Systémové forum — Na toto forum mohou hraci psat chyby, které byly nalezeny ve
hte.

Mezindrodni férum — Diskuze mezi hraci z riznych narodu.

Poradna — Poradna pro hrace na pochopeni hernich mechanismu.

Burza — Na toto forum mohou hréci psat jejich nabidky v hernim obchodé.
Diskuze s adminy — Diskuze mezi adminy a prezidenty narodu.

Antimulti férum — Diskuze na téma multiuser uzivatele, piipadna podezieni a
feSeni.

Navrhy — Diskuze na vylepSeni hry.

Obchod

Zasobovani Obrazek ¢.16
Surovinova aukce
Armadni aukce

Obchod
Zasobovani

Surovinova aukce

Armadni aukce

15




Zasobovani

- Pokud mate nedostatek surovin a Zadny hra¢ nemd nabidku v Surovindch a vlada
vam nechce nic pridé€lit, miazete vyuzit zasobovani. Je nezdvislé a ma k dispozici
omezené mnozstvi surovin, které ale bohat¢ staci na pomoc.

Grafické zobrazeni obchodu:
Obrazek ¢. 17

Surovina Skladem Cena

Ropa 287" 14 kreditl Koupit

Uran 3 56 10 kreditd Koupit

Kfemik 2 B! 12 kredita Koupit

Surovinova aukce
- Aukce surovin mezi hraci

Armadni funkce
- Aukce jednotkek mezi hraci

Hraci a narody Obrazek & 18
- Online hraci
- Nejlepsi hraci
- Setazeni hraca
- Sefazeni naroda
- Nérody
. Hraci a narody
Online hraci Online hraki
- Seznam vSech hraca Polar War
Nejlepsi hrati
Nejlepsi hraci
- Nejlepsi hraci v danych kategoriich (Utoénik, Sefazeni hrag(
Obrance, Objevitel, Rekrutér). Vitézové ziskavaji 3
do dalsiho Véku bonus. Sefazeni narodu
Serazeni hracu .
- Hraci jsou sefazeni podle sily, ale mohou byt ROy

sefazeni 1 jinak (napf.: Jméno, Pocet planet).

Sefazeni narodu
- Narody jsou sefazeny podle poctu hracii, ale mohou byt 1 jinak (Celkova sila,
Pocet mést).
Narody

- Seznam vSech narodu v Polar War, jejich prezidentt a poctu hraca.

16



Grafické zobrazeni kategorie Hracdi a narody:
Obrazek €. 19

Marod Prezident Viceprezident

Protektorat Siberia
Globalni Aliance
Eurania

Terrania

Spojena Arabie

Nastaveni

0 Zakladni nastaveni Obrazek ¢. 20
0 Osobni nastaveni

Zakladni nastaveni
- Muzeme nastavit heslo nebo smazat ucet.

Mastaveni

Osobni nastaveni

- V tomto bodé muzeme nastavit veSkeré své
osobni informace ( ICQ, Skype, Jabber,...).

Zakladni nastaveni
[ Osobni nastaveni

Ostatni Obrazek ¢&. 21
0 Odhlasit
0 Frost ucet
0 Referencni systém
0 Technicka podpora
Odhlasit Ostatni
- Odhlasi vés z Polar War
Odhlasit
Frost ucet rp
- Obsahuje vyhody a zaplaceni Frost (nebo také S
VIP) uétu Referenéni systém
Technicka podpora

Referenéni systéem § d
- Obsahuje link na registraci na Polar War pies dan¢ho uzivatele, ktery za to ziska F-
pointy. Za né€ je mozné si koupit Frost ucet.
Technicka podpora
- Formulaf na technickou podporu hry. Napiste pfedmét zpravy, text zpravy a
odeslete. Tech. podpora se s vami spoji pres interni postu (Viz kapitola
Komunikace).
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GUI

- Polar War GUI je koncipovana jako kompromis mezi esteti¢nosti, funk¢nosti a

piistupnosti.

- Menu rozhrani je inspirovano ikonami z mobilniho opera¢niho systému Windows

Phone 7.

- Dalsi ¢asti webu jsou vytvoreny v modernim stylu, jehoz ucelem je vtahnout
uzivatele do hry a dokreslit sci-fi atmosféru.

- Grafika je ulozena v bitmapovém formatu PNG, ktery nabizi optimalni pomér
mezi datovou naro€nosti a kvalitou. Je tedy idealnim formatem pro webové
aplikace.

Implementace algoritmu

- Uspé&sné byly implementovany veskeré algoritmy, které celd hra vyzadovala.
- Jedena z vice zajimavych implementaci algoritmu byla implementace Financi

Viz. Ukazka:

<?php

class Finance

{

public $pomocna;

public $spojeni;

function _ construct ($spojeni)
{
$this->spojeni=$spojeni;
//Aktualizace proménnych
$this->Aktualizuj();
¥

function Aktualizuj ()

{

//Aktualizace proménnych

$result = $this->spojeni->query ("Censored");
if ($result->num_rows !=0)

{

while ($radek = Sresult->fetch assoc())

{

$ SESSION["ropa"] = $radek["Ropa"];

$ SESSION["uran"] = $radek["Uran"];

$ SESSION["kremik"] = $radek["Kremik"];

$ SESSION["jidlo"] = $radek["Jidlo"];

h

}
j
function Utraceno($ropa, $uran, $kremik, $jidlo, $hrac=null, $rasa=null)
{
$ropa=(int)$ropa;
$uran=(int)$uran;
$kremik=(int)$kremik;
$jidlo=(int)$jidlo;
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if ($hrac==null and $rasa==null) $hrac=$ SESSION["USER id"];
$spojeni=$this->spojeni;

if ($rasa==null) $SQL=" Censored ";
if($spojeni->query($SQL)) return true;

else return false;

}

function Pridat($ropa,$uran,$kremik,$jidlo, $hrac=null, $rasa=null)
{
$ropa=(int)$ropa;
$uran=(int)$uran;
$kremik=(int)$kremik;
$jidlo=(int)$jidlo;
$spojeni=$this->spojeni;
if ($hrac==null and $rasa==null) $hrac=$ SESSION["USER id"];
if ($rasa==null)$SQL=" Censored ";
if ($spojeni->query($SQL)) return true;
else return false;

}

function MaDostSurek($ropa, $uran, $kremik, $jidlo, $Shrac=null, $Srasa=null)

{
$ropa=(int)$ropa;
$uran=(int)$uran;
$kremik=(int)$kremik;
$jidlo=(int)$jidlo;
$spojeni=$this->spojeni;
if ($rasa == null and $hrac==null)$hrac=$ SESSION["USER id"];
if ($rasa==null)
{
if (§_SESSION["ropa"] >= $ropa and $§ SESSION["uran"] >= $uran and
$ SESSION["kremik"] >= $kremik and § SESSION]["jidlo"] >= $jidlo)
return true;
else return false;
h
else
{
$SQL=" Censored ";
$data=DB_FirstLine($spojeni->query($SQL));
if ($data["fond_jidlo"] >= $jidlo and $data["fond ropa"] >= $ropa
and $data["fond uran"] >= $uran and $data["fond kremik"] >= $kremik)
return true;
else {return false;}

h
b
h

7>
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Pouzity Software

Aptana Studio 3.0

Mysql 5

Aptana studio jsme zvolili, protoze ndm vyhovuje jeho GUI a v ném obsazené
funkce.

Aptana Studio je kvalitni vyvojové prostiedi pro tvorbu webovych stranek a
aplikaci, které je postaveno na oblibeném IDE (Integrated Development
Environment) Eclipse.

Podporovany jsou programovaci kody a jazyky PHP, HTML, CSS, Javascript,
Ruby on Rails a Python. Nechybi samoziejmé ani moznost uploadu webovych
stranek na FTP server.

Mysql jsme zvolili, protoze je to volné dostupna databaze a nejrozsirenéjsi
databazovy systém vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Nyni Je jeho
vlastnikem spole¢nost Sun Microsystems, dcetind spole¢nost Oracle Corporation.
Jeho hlavnimi autory jsou Michael ,,Monty* Widenius a David Axmark, ten je
povazovan za uspé$ného prikopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod
bezplatnou licenci GPL, tak pod komer¢ni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha, jak uz nazev
napovida, pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jedna o
dialekt tohoto jazyka s n¢kterymi rozsifenimi.

Obrazek ¢. 22

PHP jsme zvolili, protoze je velice rozsifeny a voln¢ dostupny.

Skriptovaci programovaci jazyk je urceny pfedevsim pro programovani
dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se zaclenuje ptimo do struktury
jazyka HTML, XHTML ¢i1 WML, coz lze vyuzit pfi tvorbé webovych aplikaci.
PHP Ize pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.
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Hra v provozu
- hra byla testovana v provozu n¢kolik tydnti.
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Dle piilozeného grafu zjistujeme, ze tydenni nartist hraca byl kazdy tyden o néco vétsi nez
ten predesly.

Anketa spokojenosti s designem hry

Vyhovuijici Dostacujici Neda se v
ném vyznat

Tento graf ukazuje, ze vétSing hraci se nynéjsi Design Polar War zdéa vyhovujici.

Zaver:
- Dle naseho nazoru se ndm povedlo vytvotit konkurenceschopnou hru, ktera nejen
zaujme svymi funkcemi, ale také svoji grafickou strankou.
- Doufame, ze se nynéjsi design osvedci jako jeden z nejlepSich designt, ktery kdy
hra Polar War m¢la.
S ohledem na programovaci ¢ast se ndm zda, ze hra je na vysoké urovni, protoze jsme se
snazili udélat kod co nejoptimalizovangjsi, aby byl spolehlivé rychly a zbyte¢né
nezpomaloval hru.
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Zdroje informaci

1) http://slunecnice.cz/
2) http://wikipedia.cz/
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