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Popis:  Přemýšleli jsme, jaké téma si máme vybrat, abychom mohli předvést, jaká různá tělesa 

se dají tvořit v 3D programech. Zvolili jsme studentský klub. Nejen kvůli tomu, že je 

nám toto prostředí blízké, ale také díky variabilitě tvarů těles, které v pořádném klubu 

nesmí chybět. Celý projekt je tvořen v programu Rhinoceros 4.0. 
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Obrázek 1 - pípa 

 

 
 
Obrázek 2 - barové židle 
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Obrázek 3 - stolní fotbálek 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obrázek 4 - celý bar 
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Obrázek 5 – stůl a židle 

 


