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Anotace

Tématem autorovy prace je digitalni rekonstrukce Staroméstské radnice. Autor toto
téma vytvaii z nékolika pohledl. Jednak fesi historii budovy Staroméstské radnice, ale déle
také zpracovava informace a rtizné pohledy z fotografii. Autor se zde zabyvd moZznym
vzhledem casti budovy, ktera byla zbourana. Vyuziva zde jako zékladni informaéni zdroje
historické publikace, fotografie z d&jin 1 pfitomnosti 1 elektronickou literaturu jak k
vyuzivanym softwariim, tak i1 k feSeni problematiky. Pomoci fotogrammetrie se pokousi
vytvotit 3D redlny model a k modelaci vyuZziva softwary Autodesk Photo Scene Editor a
Autodesk Maya 2009. V zavéru prace je autorem vytvorend 3D rekonstrukce, kterd je
zasazena do realného prostiedi ve form¢ videa.




Téma a SirSi vvmezeni problematiky

Popis FeSeného problému (problémovy tkol):

V soucasné dobé se miizeme kochat pozustatky kultury z davnych dob. Je mnoho
krasnych historickych pamatek, které poukazuji na schopnost a Sikovnost naSich predkd.
Casto si ani neuvédomujeme, Ze mnoho historickych budov, stojicich u nas jiz nékolik staleti,
muselo byt naro¢né jak vyftesit, tak postavit, a to za podminek, které jim doba dovolila.
Jednou z takovych budov je i Staroméstska radnice. Polozila jsem si otazku — je mozné fesit
rekonstrukci a architekturu z pohledu studenta stiedni $koly? Podafi se mi po prostudovani
pfislusné teorie rekonstruovat rozméry stavajici Casti Staroméstské radnice a vymodelovat
V pocitaci jeji dostavbu? Mohl by mij graficky navrh slouzit jako piedloha pro architekty

zabyvajici se rekonstrukci Staroméstské radnice?
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Vysledky realiza¢ni ¢asti projektu — vlastni FeSeni problému

Zaméreni Staroméstské radnice

Obr.1 Zaméi'ovani bodii v programu Photo Scene Editor




Modelovani ¢asti Staroméstské radnice
Body, které mi vytvofil Photo Scene Editor jsem ulozila jako format *.fbx, ktery
podporuje i software Maya (t_] PC program, ktery umoznuje zpracovavat 3D grafiku).

R Autodesk Maya 2009 Unlimited: D:\
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Obr. 2 ,,Mracno bodi* v programu Autodesk Maya 2009

Obr 3 kzka normdalové map
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Obr. 4 Navrh dostavby



