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Anotace
Tématem maturitni prace je design vrtulniku a podrobny popis funkce
rotoru. Autor toto téma zpracovava z nékolika pohledd. Jednak fesi zakladni
historii tohoto zafizeni, ale dale je zpracovava do podoby zakladniho
pocitatového modelu. Proto také vyuziva jako zakladni informacéni zdroje fotografie realného zafizeni i
.pocitaCovou literaturu k vyuzivanym softwarlim. Vybrané soucastky a sestavy feSi z pohledu
kinematiky proto, aby mohl v zavére¢né fazi projektu vypracovat pfesny 3D model pohybujiciho se
rotoru. Zakladnim nastrojem se pro autora stava pocitac a grafické programy. V zavéru prace je
autorem vytvofena vyukova 3D animace &innosti rotoru s popiskami a moznosti vysvétleni pouzitych

fyzikalnich principu.

Vymezeni cile

Cilem praktické ¢asti maturitni prace je vytvofit model vrtulniku a animaci rotoru, ktera
bude demonstrovat jeho zakladni funkce a vyuzité fyzikalni principy. Zpracovani umozni vyuzit

animaci jako zajimavou ucebni pomucku pro stfedni Skoly.



Obr. 1 Blueprinty vrtulniku AH-64

Obr. 12 Ndakres rotorové hlavy

Tvorba 3D rotoru vrtulniku
Ve jsem délal v programu Autodesk 3D Studio Max. S timto programem pracuiji od svych 15
let.

Obr. 3 Print Screen rotorové hlavy

Obr. 4 Prvni render rotorové hlavy



Obr.5 Rotorova hlava s jednim listem

Obr. 64 Rotorova hlava s vertikdInim stoZaem

Obr. 7 5 Print Screen pracovniho prostiedi s rotorem



Obr. 8 6 Cely rotor perspektiva

Tvorba 3D modelu vrtulniku AH-64

Obr. 9 Drak, motory a kifidla vrtulniku

Obr. 10 7 Pohled na tail rotor vrtulniku



Obr. 118 Vrtulnik bez rotoru

Obr. 129 Prvni render vrtulniku s materidly



