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Cilem prace je vytvoreni chatovaciho serveru a klienta v lokalni siti. Prace je napsana v
programovacim jazyce Java, protoze multiplatformni. Aplikace je spustitelnd v OS
Windows, ale i na OS Linux/Unix.
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Chat je rozhovor dvou nebo vice lidi po siti. Chat se déli na Instant messaging a klasicky
e-mail. Vyhoda IM? spocivé v tom, Ze zprava je odesildna a piijimana v redlném ¢ase. Na
rozdil od e-mailovych konverzaci vime ptesné kdo je online. V dnesni dobé ma chat vice
podob nez jen textové zpravy. Jedna z nich je ze se pti komunikovani da prenaset zvuk
tomu pak fikdme ,,Audiochat®. A ta posledni Ze jde pfendset i obraz pomoci webové
kamery a tomu se tiké ,,Videochat®. VétSina aplikaci uz video a audio chat maji sob¢ a
pousti se ob¢ navzajem.




e

Phpojen k servery 0000

Iamin
Pro napoviou naptite help
[21.54 24 Admin: Toble je tpchva
QUi => Vypoe program

help <> Tahle natedca
Smajsc

Tady 50 pise tavd

send logout et

V programu je vyuzit protokol TPC, kty zajistuje komunikaci mezi klientem a serverem.
Ten byl jesté upraven tak, Ze je mozna posilat v komunikaci ptikazy pro server. Metoda
run() zajistuje vymeénu zprav, ktery posila server. V této metodé je vlakno, které bézi po
celou dobu béhu klienta. Také se v této metodé vytvaii socket, ktery nabira hodnot
z funkci na IP a port. TakZe se dany port naplni daty z ClientOption. Poté je zde vytvofen
printwriter, ktery posila zpravy na server, aby je server mohl rozeslat broadcastem. Jako
dalsi se zde vytvari buferedreader, ktery slouzi zase na ¢téni zprav, které jsou posilany po
siti. Tato metoda se vola ihned po spusténi ClientChat, takZe se do komponenty JTextarea
vypise kratky tivod na obsluhu programu.

Jako posledni v této metodé je cyklus while, ktery slouzi na pfijem zprav od serveru a
vypisuje je do okna pro chat. V tomto cyklu se také zajistuje, aby se chat automaticky
srolloval dolti po kazdé zpravé. Tento while se také stard o odeslani jména na server, aby
se uzivatel mohl ptipojit. Posledni co se zde tesi, je ze pokud se ve zprave najde napsany
smajlik, tak se tento znak pfeméni na ascii kod a vypise se smajlik.

while (true) {
// String na zpravy
String line = in.readLine();
// Pokud zpréva zacina ,Zadejte™ odesle se jméno
if (line.startsWith("Zadejte jméno: ")) {

out.println (getName ());

// Pokud zacind USERS obnov seznam uzZivateln
} else if (line.startsWith ("USERS")) {
taOnPeople.setText ("");
taOnPeople.append(line.substring (5) .replace(';"', '\n'));
// Pokud zpréava obsahuje smile, vypi$ ji a preved na
smajliky



else if(line.startsWith ("MESSAGE")) {
taChat.append(line.substring(8) .replace(": (",
"\u2639") .replace(":)", "\u263A").replace(":-(",
"\u2639") .replace(":-)", "\u263A") + "\n");

taChat.setCaretPosition (taChat.getDocument () .getLength()) ;
}



