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ve stejnojmenném programovacim jazyce
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Popis:
1) Ukazky ovladani robota
e pomoci aplikace a bluetooth
e pies mobilni telefon (slalomovy zévod)
e pfes chytré zafizeni joystickem ¢i gyroskopem
2) Jizda robota ovladana zvukem, zménou barvy podkladu, sledovanim bariéry, sledovanim
¢ary na podkladu
3) Jizda dvou robotl za sebou v nastaveném odstupu
4) Ukazka mozného feSeni programu pro prichod bludistém

(Prezentace probéhne na dievénych deskach.)

K vidéni budou reakce robota ve tfech riznych souvislostech, budeme ukazovat program,
ve kterém bude zahrnut barevny senzor tak, Ze se robot napiiklad na jednu barvu rozjede,
na druhou otoc¢i anadalsi zastavi. Bude také prezentovano, jakymi zpusoby lze robota
naprogramovat, aby prosel bludiStém.
Moznosti je velmi mnoho:

e vzorkovat pohyby robota na intervaly podle okolnosti

e souvisly pribéh programu, pfi kterém musi byt celou dobu spliiovany urcité parametry

(napft. odstup od stény bludisté) a dalsi
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